
2 La salle de bain 

Une bonne douche 
va le réveiller. 
Jules entre dans 
sa douche ouvre 
le robinet et… 
rien !  
Pas une goutte.  

3 La cuisine 

Impossible de démarrer la journée 
sans un bon petit-déjeuner. En 
espérant qu’il trouvera de quoi 
manger dans la cuisine…  
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Je suis François et je vais  
t’aider  à remplir le frigo. 
Pour ce faire, retrouve la boite 
verte, tu y découvriras le  
numéro de la carte suivante. 

 

Faire du pain, c’est mon métier, 
mais pas que... Cherche la boite 
rouge et trouve mes créations. 
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40 29 

Erreur ! 

Tu fais fausse route, je ne 
peux pas t’aider !!! 
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Et voilà!  
Le bus 40 est prêt à partir! 

 

Je m’appelle César et je suis 
votre CONDUCTEUR de bus 
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Erreur ! 

Tu fais fausse route, je ne 
peux pas t’aider !!! 
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Le bus est en panne. 
Nous avons besoin d’un réparateur. 
Qui peux-tu appeler? 

19
Erreur !

Tu fais fausse route, je ne 
peux pas t’aider !!!

14

Bien joué ! 
Louise peut se mettre au travail. 
Dans son travail quotidien, elle 
effectue différentes tâches dans 
de nombreux environnements 
(industries, logements, lieux 
publics,…).
Dans l’enveloppe « TÂCHES », 
identifie celles de l’électricien, 
additionne-les et tu trouveras le 
code pour passer à l’étape 
suivante.
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Je suis Léo et je suis sanita-
riste (plombier), je suis amené à 
travailler dans plusieurs pièces 
de la maison.
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Erreur 

 

Tu fais fausse route, nous 
perdons du temps !!! 
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 Pour produire le beurre et la 
confiture, quelles sont les 
quatre qualités que je pos-
sède ? 
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Erreur 

 

Ce ne sont pas mes outils, 
nous perdons du temps !!! 

Le bus 4 

Nous voilà enfin dans le bus.  
Espérons qu’il pourra conduire 
Jules sans encombre à l’école.  
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La chambre de Jules 1

Pas de temps à 
perdre. Jules tente 
d’allumer la lampe, 
rien ne fonctionne. 
Qui peut l’aider ??

5

Je suis Louise, l’électricienne, 
mais où se trouvent mes         
outils ?



 Bonjour, je suis Tom ! J’ai  22 ans et 
je suis soudeur. Mon métier consiste 
à découper des pièces métalliques 
(acier, aluminium,…) et les assembler 
grâce à différents procédés de  
soudure pour réaliser toute une  
variété d’objets (escaliers, voiture, 
bus, …). Je suis habile pour créer 
des pièces, soigneux, précis et  
courageux.  

 Salut, je m’appelle Stéphanie. J’ai 
29 ans. Je suis technicienne de 
maintenance. J’assure le bon  
fonctionnement du matériel qui 
m’est confié en appliquant un plan 
de maintenance et en intervenant 
lors des éventuelles pannes. Je  
connais bien le fonctionnement de 
mon matériel et les techniques de 
maintenance. Je suis précise et  
rigoureuse. Je travaille dans  
de nombreux secteurs comme  
l’industrie, le transport,  
l’agroéquipement, l’automobile,... 

 

Bonjour à vous. Moi, c’est Marc, 
j’ai 35 ans et je suis usineur. 
Pour réaliser les pièces  
demandées, je lis le plan,  
j’élabore une procédure, je règle 
ou je programme les différentes 
machines nécessaires.  

 

Hey! Je suis Fanny, j’ai 19 ans et 
je suis mécanicienne industrielle. 
Je touche un peu à tout :  
mécanique, hydraulique et  
pneumatique.  J’interviens sur des 
machines industrielles pour  
ajuster, monter et démonter des 
pièces mécaniques. 



CONSIGNES    

Aide Jules à arriver à l’heure à l’école en surmontant toute une série d’obstacles ! Les métiers seront tes plus grands atouts J

Ü 1, 2, 3, … ▬ Quand des numéros sont présents sur une carte, utilise-les pour trouver la (les) prochaine (s) carte (s) !

Ü          ▬ Deux cartes portant ces symboles se combinent. Une fois la bonne paire trouvée, additionne leurs numéros. 

Ü     ▬ Quand une carte porte ce symbole, le code doit être introduit dans l’application via cette icône. N’oublie pas de  

valider le petit þ à chaque fois.

Ü   ▬ Ce symbole signifie que tu fais fausse route ! Tu ne dois pas appuyer sur cette icône dans l’application.

C’est parti !

Scanne le QRCode →

Et pioche la carte numéro 1

Attention, une fois le code scanné, tu as 30 minutes pour terminer le jeu J Bon amusement !
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Le réveil de Jules
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Replacer les tâches de l’agriculteur 
dans l’ordre chronologique et le 
code de 6 chiffres apparaitra. 
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Tâches 
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9 Maitrise  

8 Concentration 
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  Roue César 
 

  Roue César 


